
 

 

 

 

Handleiding TenderInsights 
versie december 2024 

 

In deze handleiding beschrijven we de verschillende functies van TenderIn. Neem gerust 

contact op met de helpdesk mocht je na het lezen van de handleiding nog vragen hebben. Je 

kan hiervoor mailen met: 

John Kauerz john@tenderin.nl 

Bart Roskam bart@tenderin.nl  
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1. Project aanmaken 
In deze handleiding wordt beschreven hoe je een project aanmaakt zonder gebruik te maken van de 

wizard. 

1. Ga naar het tabblad ‘Projecten’ door in het menu links in je scherm op ‘Projecten’ te klikken. 

2. Maak vervolgens een project aan door rechtsboven op ‘Project toevoegen’ te klikken. 

3. Klik op het kruisje rechtsboven om de wizard over te slaan. Je gaat nu direct naar de 

formuleweergave. 

4. Vul de naam, raming, referentie et cetera in door op het pen-icoon te klikken. Sluit dit 

venster ook met het pen-icoontje. 

 
5. Vul nu aan de linkerkant de variabelen in. Kies eerst de gunningsformule, vervolgens de 

variabelen die horen bij die formule. Kijk in het document ‘Hoe vind ik de juiste formule?’ 

voor meer informatie hierover. 

 
6. Bij de gunningsformule Gewogen factor relatief wordt je gevraagd een inschatting van de 

laagste inschrijfprijs te geven. Deze inschatting hoeft niet heel precies te zijn. 

7. Bij de gunningsformule Gunnen op waarde dien je fictieve inschrijfprijs in te voeren. Deze 

inschatting hoeft niet heel precies te zijn. 
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8. Na de gunningsformule en bijbehorend variabelen kies je de vorm en het aantal stappen van 

de scoregrafiek. Inschrijvende partijen kiezen hier altijd ‘aangepast’ en voeren dan de 

stappen in. Hier begin je met de hoogst scorende stap (bijvoorbeeld uitstekend).  

Aanbestedende diensten kiezen altijd een van de drie opties: ‘lineair’, ‘concaaf’ of ‘convex’. 
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2. Analyse 
Een nieuw project opent automatisch in het tabblad ‘Analyseren’. Hier krijg je als inschrijvende partij 

een eerste beeld van de aanbesteding. De aanbestedende dienst stelt hier de gunmethodiek op. 

Bovenin heb je een balk met de volgende icoontjes: 

• Met de download-knop kan je verschillende documenten downloaden. Een project-rapport 

of gunningsleidraad/gunhoofdstuk 

• Met de knoppen analyseren en simuleren kies je voor de weergave. 

• Met de valuta-knop kies je voor de valuta van de aanbesteding 

• Met de drie icoontjes kies je (van links naar rechts) voor:  

o Alleen de grafiek; 

o Alleen de tabel; 

o Grafiek en tabel. 

 

Door te kijken naar de vorm van de grafiek, de waarde(n) van de kwaliteitstreden en de volzinnen 

onder de tabel/grafiek krijg je een goed idee bij de aanbesteding in zijn geheel. Wanneer jouw 

aanbesteding meer dan één kwalitatief guncriterium heeft ga je nu bovenin naar de 

criteriaweergave. 
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3. Criteria-weergave 
In de criteria-weergave vul je de naam en weging van elk criterium in. Bij gewogen factor (alle 

varianten) doe je dit in punten of procenten. Bij gunnen op waarde vul je de maximale fictieve 

korting in euro’s in per criterium.  

 

Nadat je dit hebt ingevuld kan je bovenin het veld kiezen of je alle criteria ziet of dat je er één 

selecteert. 

 

 

Wanneer je één criterium selecteert zie je de waarde van de kwaliteitstrede van het ene 

geselecteerde criterium. Hiermee kan je als inschrijver per criterium bepalen of de extra waarde per 

kwaliteitstrede lager of hoger is dan de extra investering die gedaan moet worden om dat niveau te 

behalen. De aanbestedende dienst gebruikt deze informatie om af te wegen of zij voor dat criterium 

de waarde van de kwaliteitstrede ervoor over heeft om aan een beter scorende partij te mogen 

gunnen.  

Wanneer je de criteria hebt ingevuld, of als er slechts één criterium was, kan je door naar het 

simulatie-tabblad. Je vindt het simulatie-tabblad in de formule-weergave. 
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4. Simuleren 
Kies bovenaan de pagina voor simuleren: 

 

Dit tabblad is op het moment geactiveerd voor gunnen op waarde en gewogen factor (absoluut). 

Voor de relatieve varianten van gewogen factor wordt dit tabblad begin 2025 ook geactiveerd.  

Nadat je een idee hebt gekregen bij de gunmethodiek ga je simuleren. Je kan hier verschillende 

inschrijven invoeren. Dit kan voor de inschrijvende partijen de eigen inschrijving zijn met varianten 

daarop (beter en duurder, minder goed en goedkoper) of die van concurrenten. Voor de 

aanbestedende diensten is het goed om meerdere varianten in te voeren en te kijken of de winnaar 

die volgt uit de gunmethodiek ook de beoogde winnaar zou moeten zijn. 

Je scrolt naar beneden en ziet vervolgens de inschrijvingen die je kan invoeren. Bij meerdere criteria 

moet je de kwaliteitsniveaus van de verschillende criteria invoeren.  

 

Wanneer er drie inschrijvingen zijn ingevuld worden de scoregrafieken zichtbaar. Bedenk hierbij dat 

de inschrijving met de onderste lijn de meeste punten verdient en de aanbesteding wint. Als 

inschrijvende partij wil je het verschil met jouw (winnende) lijn en de nummer twee zo klein mogelijk 

houden.  
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In het onderstaande voorbeeld wint inschrijver 3 met de grijze lijn. Deze inschrijving kan echter de 

prijs fors verhogen en nog steeds meer punten halen dan de nummer 2 met de blauwe lijn. 

 

 


